SZUKAJKA 6 - INSTRUKCJA

RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. MozZesz bawic sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 6

Rozwiazanie: Czteroliterowe hasto (cyfry lub litery).

Przygotowanie: Wytnij zajaczki. W biate pola wpisz litery lub cyfry w kolejnosci
od lewej do prawej. Ukryj zajaczki w domu, a graczom wrecz karte z instrukcja.




RUSZAJ ZA USZAMI Mﬂkﬂ

SZUKAJKA 6 - KARTA ZADANIA

ODGADNI ZAJACZKOWE HASLO

Odszukaj ukryte zajaczki, utdz je w odpowiedniej kolejnosci
i przepisz do kratek litery lub cyfry. Hasto odczytaj pionowo.

Zajaczek, ktory ma
wyjatkowy kolor.

Zajaczek, ktory
lata samolotem.

Zajaczek, ktory
wybiera sie
w podroéz.

Zwykty fioletowy
zajaczek.




RUSZAJ ZA USZAMI
SZUKAJKA 7 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI17

Rozwiazanie: Pokolorowany obrazek.

Przygotowanie: Wytnij kolorowe kwadraty z cyframii umies¢
je w roznych miejscach mieszkania. Gracze musza odszuka¢ numery,
aby dowiedziec sie jak pokolorowac obrazek.







RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 8 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 8

Rozwiazanie: Kolor (z6tty).

Przygotowanie: Wytnij i ukryj gdzies trase zajaczka lub wymuysl zadanie,
ktore beda musieli wykonac gracze, aby otrzymac trase.
Wrecz graczom karte z instrukcja. Trasa opisuje o ile p6li w jakim kierunku
przesuwa sie po kolei zajaczek (4 pola w prawo, 3 do gory, 3 w prawo, 2 w dot itd).

4> 3t 3» 2% 2« 3%+ 1« 13 3» 1+ 3»



RUSZAJ ZA USZAMI M‘;W

SZUKAJKA 8 - KARTA ZADANIA

| TRASAZAJACZKA |

Jakiego koloru jest czubek jajka, do ktérego zmierza zajaczek-podroznik?
Zdobadz jego trase, a nastepnie skacz po kafelkach wedtug opisu trasy.

£

Przekre¢ karte
w lewo




RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 9 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 9

Rozwiazanie: Liczba (2).

Przygotowanie: Mozesz potraktowac zagadke jako jedno zadani
i wreczyc graczom catg karte z instrukcja lub wycia¢ rownania i umiescic
je w réznych miejscach mieszkania, a graczom wreczyc tylko
gorna czesc instrukcji.



RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 9 - KARTA ZADANIA

ZAJACZKOWE ROWNANIA

lle kosztuje biaty zajaczek?




RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 10 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 10

Rozwiazanie: Obrazek jajka.

Przygotowanie: Wytnij jajko i przetnij je wedtug linii.
Elementy ukryj w domu. Zadaniem graczy jest odnalezienie wszystkich
elementéw i ztozenie catego obrazka.



RUSZAJ ZA USZAMI 7,
SZUKAJKA 10 - KARTA ZADANIA




RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 11 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 11

Rozwiazanie: 4.
Przygotowanie: Zadanie jest gotowe do przekazania graczom.



RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ

SZUKAJKA 11 - KARTA ZADANIA

UKRYTA CYFRA

Zamaluj na czarno wszystkie pola, w ktorych znajduje sie jajko
z pomaranczowym czubkiem, a dowiesz sie jaka cyfra zostata
ukryta w diagramie.




RUSZAJ ZA USZAMI
SZUKAJKA 12 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI1 12

Rozwigzanie: OSmioliterowe stowo.

Przygotowanie: W pole obreczy wpisz

litery tworzace hasto, w kolejnosci pokazanej

po prawej stronie (Czerwone numery).

Mniejsze koto wytnij i ukryj gdzieSw mieszkaniu.
llos¢ elementéw w polach wewnetrznego kota
wskazuje kolejnosc liter.




RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 12 - KARTA ZADANIA

WEWNETRZNY KRAG

Aby odczyta¢ hasto musisz odnalez¢ koto,
ktore stanowi wnetrze pierScienia i umiescic je w Srodku.
Kiedy przyjrzysz sie uwaznie na pewno uda Ci sie ustali¢ jaka jest kolejnos¢ liter
i odczytasz hasto.




RUSZAJ ZA USZAMI
SZUKAJKA 13 - INSTRUKCJA

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI1 13

Rozwiazanie: 6.

Przygotowanie: Wytnij wszystkie elementy domina wzdtuz
przerywanych linii (uwaga: nie przecinaj ciagtych linii!).
Ukryj klocki domina. Zadaniem graczy jest odnalezienie wszystkich klockow
i utozenie ich tak, aby dopasowac¢ wynik dziatania.




SZUKAJKA 14 - INSTRUKCJA

RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic¢ sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 14

Rozwiazanie: Dowolne litery, stowa, cyfry, ktére da sie wpisac
do wtasciwej kratki.

Przygotowanie: Wytnij fioletowe pola z fragmentami zajaczkéw
i ukryj je w mieszkaniu. W kratki wpisz dowolne litery, stowa lub cyfry.
Prawidtowe rozwigzanie zagadki wpisz w kratke oznaczong ponizej na czerwono.




RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

SZUKAJKA 14 - KARTA ZADANIA

ZAJACZKOWA WYKRESLANKA

Musisz odnalez¢ zagubione fragmenty zajaczkow
i utozyc¢ je we wtasciwych miejscach oznaczonych cyframi.
Nastepnie potacz prosta linig fragmenty z wtasciwymi zajgczkami.
W polu, ktore nie zostato przeciete zadna linig znajduje sie rozwigzanie.
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Przekre¢ karte
w lewo




SZUKAJKA 15 -~ INSTRUKCJA

RUSZAJ ZA USZAMI Mj{kﬂ'

INSTRUKCJA OGOLNA

Dzieki nagrodom gwarantowanym mozesz zorganizowa¢ w domu
Wielkanocne Szukajki. Kazda nagroda to gotowa zagadka, ktérg mozesz wykorzystac
w domu w zabawie z dzie¢mi lub domownikami. Mozesz bawic sie kazdego dnia
lub z kilku zagadek zbudowac kilkuetapowa gre do realizacji w wolnym czasie.

INSTRUKCJA SZUKAJKI 15

Rozwigzanie: Hasto “Rados¢ wspolnych chwil”.

Przygotowanie: Wytnij karty i ukryj je.
Po znalezieniu kart gracze muszg utozyc je na sobie jedna na drugie;j,
a nastepnie spojrzec na nie pod Swiatto (storice lub zaréwka).
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